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かつて星のみた夢が、闇をしりぞけ 
ひとつの未来を生んだ。 

しかしそれは、新たな悪夢の 


幕開けでもあつた……〇 
伝説の宝「凍てついた炎」をめぐり 
龍と人と運命の、時空を超えた . 
最後の戦いが始まろぅとしていた. 


星のみる夢は 
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コントローラの 使い方 
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基本的なコントローラの使い方 


ここではゲームを進めるために必要な、基本的なコントローラの使い方についてご説明します。 
より詳細な操作方法は右ページの表を参照してくださ W なお、アナログコントローラのスティツ 
クは、 LED 点灯時のみ使用可能。ただし、バイブレーション機能は LED 消灯時でも使用可能です 
バイブレーション機能の ON / OFF は、 START ボタンを押してポーズにした時や、メニューの「力 
スタマイズ」の項目から切り替えられます。 


アナログコントローラ 


L 2 ボタン 


L 1 ボタン 


アナログモ_ドスイッチ 


SELECT ボタン 



R 2 ボタン 


R 1 ボタン 


△ボタン 

メニューを開く 


〇 ボタン 
決定/話す 


X ボタン 

キャンセル 

方向キーと同時押しで走る 


方向キー左スティック 

キャラクターや力ーソルの移動 


[□ボタン 


右スティック 

START ボタン 


コント ローラ 



※各ボタンの操作方法は 

アナログコントローラと同じです 
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操作方法詳細 


フ 

イ 

I 

ル 

K 

画 

面 


方哼土- 

左スティック 
右スティック 
START ボタン 
SELECT ボタン 

〇 ボタン 
X ボタン 
□ボタン 
A ボタン 


±±2 2 ^ ... — 

キャラクタ ー やカーソルの移動 
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その場で方向転換 

ポーズ（バイブレーション機能の ON/OFF]! 

先頭キャラクターの交代 

話す/建物)生互 t こ△る/調べ令/迷定^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 一^ 一 

方向キーまたは左スティックと同時押しで走る/キャンセル 
シナリオアイテムの表示■非表示 
メニュ 画面を開く 


※〇 ボタンの機能は L 1 ボタン、 L 3 ボタンで、 
R 3 ボタンでも同じように慟きます。 


ボタンの機能は R 1 ボタン、 



方向キー 

力_ソルの移動/操作キャラクターの変更 



左スティック 

カーソルの移動/操作キャラクターの変更 


/i 

卜 

START ボタン 

ポーズ （パイブレーシヨ ン機能の ON / OFF ) 


〇 ボタン 

決定 


ノレ 

X ボタン 

キヤンセル 


画 

面 

□ボタン 

操作キャラクターの変更 


△ボタン 

視点の変更（夕_ゲット選択時） 



U ボタン 

操作キャラクターの変更 



R 1 ボタン 

■ » ■ .〇 . … ■■ ■ ■ u ■ -n nn ■ ■ ■ ■ ■- ■■ ■】■■■= . . .a.. .. - - - > -T - E ■ ■«! . D ■■ o. a. 

操作キャラクタ ー の変更 



が 




浓 〇 ボタンの機能は L 3 ボタンで、 K ボタンの機能は R 3 ボタンでも同じように慟きます, 

⑧ START - SELECT ボタンを押しながら、 LI - L 2 ■ R 1 _ R 2 ボタンをすべて同時に押すとソフトリセットし、 
タイトル画面に戻ることができます。 







































































































キャラクター紹介_ 

同じようでいてどこかが‘違う2つの並行世界(パラレルワールド）を股にかけ、壮大な冒険を繰 
り広げる「クロノ■クロス」。そのメインとなるキャラクターをご紹介しましよう。 



プレイヤ_の分身となる主人公。 
南海の辺境、エルニド諸島のアル ニ 
村でのどかに暮らしていたが、ふと 
したきつかけでバラレルワールド 
に迷い込んでしまう。キッドと出会 
い、世界の謎を解き明かす大冒険に 
巻き込まれていく。 



キッド 

セルジュを運命の冒険へと誘う謎の 
少女。勝ち気で、決して他人に弱み 
を見せない性格身のこなしも軽く、 
愛用のダガーを手に世界を旅して 
いる。ヤマネコとは過去に何らかの 
因縁があるようだ。 



ヤマネコ 


キッドの宿敵である、猫科の亜人。 
冷酷残忍な策略家で、謎の男。「凍 
てついた炎」をめぐって、セルジュ、 
キッド達の前に立ちはだかる。 















ゲームの始め方 


ゲームの 始め方 ____ 

[はじめからゲームを遊ぶ] 

プレイステーション本体に「クロノ■クロス」のディスク1を正しくセットし、電源を入れます：才 
-ブニングの後、タイトル画面になりましたら START ボタンを押してください。（オープ ニ ングは 
X ボタンで飛ばすこともできます）次の画面で 「New Game 」 を選ひ、〇ボタンを押します（ア 
ナログコントローラ使用時は、その後バイブレーション機能の ON / OFF を同様に決定します）。 
「名前の入力」画面で、あなたの分身となる主人公の名前を決定すれば、ゲームスタートです。 

[名前の入力] 




使用する文字の種類を決定すると、文字一覧に力ーソルが表示され 
ますので、方向キーで入力したい文字を選び、決定します，間違えた 
場合は X ボタンで消せます名前が；夬まったら、カーソルを文字一覧 
の端まで動かして画面外に消し、方向キー上下で「決定」を選び、〇ボ 
タンを押せば名前入力完了です， 


[セーブデータで 続きから遊ぶ] 

セーブデータを使って前回の続きから遊ぶ場合は 「 Continue 」 を 
選び、決定します。使用するスロット（メモリーカード差込 口） を 
決定したら、口ードするファイルを方向キーで選び、〇ボタンで 
決定してください。 



[ディスク交換の注意点] 

冒険を進めていくと、ディスク交換画面が表示されますディスクの入れ換えは、本体の電源 
を切らずに、画面の指示に従って行ってください。 
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フイールド画面での操作について 




フィールド画面での操作 


[ワールドマップでの移動] 

冒険の舞台となる街や村などへの移動は、ワールドマップ上で行 
います。ワールドマップを移動し、特定の場所に立つと場所名が 
表示されます。この時に〇ボタンで決定すると、その場所へ入る 
ことができます。 

また冒険が進むと、乗り物で移動できるようになります乗り物 
への乗り降りは〇ボタンで、移動は方向キーで行います。 



[会話で情報を集める] 

T , 



冒険を進めるためには、人々と話して情報を集める必要があり 
ます。人と話すには、話したい人に向かって〇ボタンを押してく 
ださい，会話中、返答やリアクションを求められた場合には、方 
向キーで選択し、決定してください。 


[調べる•シナリオアイテムを使う] 

何かを調べたい場合は、調べたい物の前に立って〇ボタンを押し 
てください。 

シナリオアイテムを使う時は、使いたい人や物の前に立って □ 
ボタンを押し、ウインドウが開いたら、どのアイテムを使うかを 
方向キーで選択し、決定してください。 
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[お店を利用する] 

お店では冒険の手助けとなる、様々なものが手に入ります。お店などの建物への出入りは、 
扉の前に立って〇ボタンを押してください。また、街などにいる商人に話しかけた場合も、 
お店と同じように買い物ができます。 

[宿屋] 

泊まることで HP や、召喚に必要な☆(レベルスター)のエネルギーを回復することができます。 
また、セルジュの部屋のベッドなど、場所によっては調べることで同じように回復できるとこ 
ろもあります。 


[エレメント ショップ] 

戦闘に欠かせない、エレメントの売買ができます。 


[ 鍛冶屋] 

装備品（武器.防具.アクセサリー）は、冒険の途中で手に入れた「素材」を利用して、鍛冶屋で 
造ることができます,欲しい装備品を造るには、その装備品を造るのに必要な数だけの素材 
と、加工費が必要です。 また、 装備品を素材に戻すこともできます & 


瓣釔:靈;'.漂^^ IBIWWIa 


猶 : 




素材を入手する 


交換所でエレメントと交換 
バトルに勝利した時にランダムで入手 
宝箱から入手 


鍛治屋で素材を加工 

必要な分の素材+加工費 


項皆於、:姓錄 ぐ:. 


[交換所] 

必要のないエレメントを、素材に交換してもらえます 
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①⑧②④⑦⑩ 



①キャラクターの名前 

(2) 「エレメントグリッド」の形状 

③ HP : ヒットポイントの現在値/最大値 

④ 先天属性:キャラクター自身の色属性 

⑤ 腕力:攻撃力に影響します 
⑧正確さ:命中率に影響します 

⑦ 魔力：魔法攻撃に影響します 

⑧ 耐久力：防御力に影響します 
⑧身軽さ：回避率に影響します 
⑩抗魔:魔法防御に影響します 

⑪スタミナ回復力：スタミナの回復量に影響します 
⑫☆:召喚エレメントを呼べるパワーの現在値/最大値 
⑬所持金 
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画面について 
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メニュー画面について 


[メニュー画面を使う] 

△ボタンを押すと表示されるメニュー画面は、各キャラクターのステ_ 
タスー覧の確認や、各種のコマンドを使うことができます各コマンド 
を使うには、方向キー上下で選択、〇ボタンで決定してくださ h 各コ 
マンドやメニュー画面から抜ける時には、 X ボタンを押してください。 



[ステータス] 

各キャラクターの基本的な能力値を確認できます:〇ボタンでプロフィール/装備-«覧の切 
り替えが、 L 1- R 1 ボタンでキャラクターを切り替えることができます： 
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⑫ ⑬ ⑪ 
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エレメント 






[エレメントとは] 

エレメント」とは、「クロノ_クロス」独自の特殊能カシステムです，バトル中に使う、従来の魔 
法やアイテム、必殺技と言ったものを、各キャラクター固有の「エレメントグリッド」と呼ばれ 
るワクに、プレイヤーの戦略で、自由に配置することができます。 



■つか〇 

消費 エレメン トを使って 、 HP やステータス 異常を回復することができます。使いたい 
エレメントを選んだ後、誰に使うかを決定してください。なお、使う相手を選択中に方 
向キーを左に押すと、仲間の^-覧が表示され、パー ティ にいない メン バーにも エレメン 
卜を使用することができます。 



■成 : m 

一.：パ 


圖はいち 

お店や敵、宝箱から入手したエレメントをパトルで使えるように配置したり、すでに配 
置されたエレメントを組み替えることができます。「はいち」したいキャラクターを選 
んだ後、まずエレメントを選び、次に配置したいグリッドを決定すれば、配置完了です。 
そのエレメントを配置できるレベルは赤く表示され、グリッドのレベルは方向キーの左 
右で切り替えることができます。同じように、まずグリッドを選んでから、配置するエレ 
メントを決定することも可能です。この際、選んだグリッドに配置できないエレメン 


卜はグレーで表示されます。キャラクターの切り替えは L 1 ボタン . R 1 ボタンで行えます。また、「全部はずす」「はず 


す」と「おすすめ配置」「空欄穴埋め」は、方向キー左右で切り替えられます。なお、キャラクター選択時に一番左で 
方向キー左を押すと、パーティにいない他のキャラクターのエレメントも配置することができます。 




_エレメントの固有レベルとレベル幅 

エレメントはそれぞれ、「固有レベル」と「レベル幅」を持っており、 「 Lv _0±0」 という 
かたちで表示されます。エレメントは固有レヘルを基準に、レベル幅に応じたグリッドに 
配置することができます。例えば 「 Lv 4±4」 の「コメット J は Lvl 〜 Lv 8 までのグリッド 
に装備でき、 Lv 4 よりも下のグリッドに配置した時は、早く使用できるようになるが威力は弱ぐし/4よりも上のグリ 
ッドに配置した時は、威力は強くなるが使用できるのが遅くなります。 




































画面について 
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圓そ〇び 

冒険の途中で手に入れた武器や防具、アクセサリーは装備しないと効果がありませ 
ん。「そうび」したいキャラクターを選んだ後、まず「武器」「防具」「アクセサリー」の 
中から装備したい個所を選び、次に装備したいものを選べば、装備完了です。この際、 
上がるパラメータは赤で、逆に下がるものは青で表示されます。また、装備できない 
ものはリスト中にグレーで表示されます。 



_アイテム 

手に入れたシナリオアイテムの一覧を見ることができます。方向キーの上下で選択す 
ることで、グラフィックと説明を見ることができます。 


圓カスタマイズ 

ゲームをプレイする環境を、自分の好みにすることができます。方向キー上下で項目を 
選択、方向キー左右で変更を行います。ウインドウの「カスタム」と、コントローラの 
「エディット」を選択した場合は、続けて〇ボタンを押してください。 


サウンド 1 

「スァレオ」と「モノフル」の変更 

ヴイン K0 

初期設定の「デフォルト」と、ウインドウ枠を変える「カスタム」の変更。 

「カスタム」の場合は、方向キー左右で選択、〇ボタンで決定。 

力_ソル位置 

ウインドウを開いた時、常にカーソルが一番上にくる「初期」と、 

前回選んだコマンドに力ーソ J レが表示される「記憶」の変更。 

バトル攻撃選択 

「攻撃」コマンド時の「弱•中•強」を自分で選択する「マニュアル」と、「弱■中•強」の中から 
「命中率」が80%以上で、最も威力が高いものに自動的にカーソルが移動する「オート」の変更。 

コント□ーラ 

初期設定の「ノーマル」と、自分でボタンを割り当てる「カスタム」の変更。 

Xボタン ON 

方 !nj キーとXボタン冋時押し時の、丨走る」（方向キーのみでは歩く）と 
「歩く」(方向キーのみでは走る）の変更。 

バイブレーション機有 g 

アナロクコントローフ使用時のゾ《イフレーシヨン機能 ON/OFF の変更。 

左スティック傾斜角度 

アナログコントローラ使用時に、左スティックの傾斜角度に 
「連動しない」と「走り連動」するの変更。 
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■ファイル 

メモリーカード'およびポケットステーシヨンに、セーブなどをすることができます。方向キー上下で項目を選択し、 
〇ボタンで決定してください。 


# 口ード 

ゲーム途中で、セーブデータをロードすることができます。使用するスロットを選んだ後、ロードするファイルを 
決定してください。 


ゲーム途中で、それまでのデータを保存することができます。セーブができる 
のは、フィールドでは「運命の書」に触れている時と、ワールドマップ上にいる 
時です。使用するスロットを選んだ後、データをセーブするファイルを決定す 
れば、セーブ完了です。 
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，パーティ 〆 ンバー⑩ 

#\ M rai 

パーティメンバ _ の入れ替え画面が表示 
されたら，パーティから外したい人物 t 新た 
にバーティに舶えたい人犓の順に選択し、 
決定してくたさい。また、パーテイメンバー 
の入れ替えを終了するには、 X ボタンを押 
してください。 
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[パトルへの突入] 


フィールド上で敵と接触す 
ると、バトルに突入します。 
敵をうまく避けて、バト 
ルを回避することも可能 
です。 


[/ ゞ トル画面の見方] 


■■1フイールドエフェクト：敵•味方の行動に影響を与える、現在のフィールドエフェクトを表示。 
②キャラクター:選択されているキャラクターがアップになります。 

3コマンド： バトルで使えるコマンドです。使用できないコマンドはグレーで表示されます 
( i 名前：キャラクターの名前です„ 

⑤ パワーレべル： I レメントの使用に必要な、現在のパワーレベルを表示。 

⑥ HP : HP の現在最大値 

_;7 スタミナ：行動するのに（コマンドを入力するのに)必要な、現在のスタミナの量を表示。 
8' ステータス異常が起きている場合、ステータス異常の属性に対応した色が表示されます 
(9 直接攻撃に属性が追加されている場合、その色が表示されます。 


クロス • シーケンス • バトルについて 
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[コマンドの入力] 


まず方向キー左右で、コマンドを入力したいキャラクターを選び、 
次に方向キー上下で、使うコマンドを選んで、決定してください。 
「攻撃」「エレメント」のコマンドはスタミナを消費し、スタミナが 
1•〇以 T の場合、行動することができなくなります。スタミナは他の 


キャラクターや、敵が行動することで回復します 


「クロス■シーケンス■バトル」とは、「クロノ■クロス」独自のバトルシステムです。キャラクター 
のスタミナがある限り、「いつでも、どんな順番でも、誰に対しても」コマンド入力が可能です。 


； • V _ 8 - 3 - 

■ ■•.■、，■■二^ : ' 

へ ， .，. 'V 

■ ■ 

人 •■■•■ 一 • 

: -。へ'‘. 











































































MHBMM M HHHHi ■ .■へ : ; :■卜■■.，■■■を'.、、.：:■■■■■に / 二..」:'. M | 

1.'.■■一::■パ:：•:■:' PSBBIHIIg I _ 3 

iMaMMSIMra UMaMI ':.... :上。；.：… 

:ぃ'ぐ二 ■ - '… 








.". ■■シン；.ズ:二■: ■: 1 '' づ 

■: r；：r - 

I 響編 


.，デ：:：::.二'. — ： .， I 、 


•yr •■一 •=• 




u ■— ■ r^rr u* 斤％ 和 i■ ■! 

V ■■メ纖 


.' ノ：ジぜ。フぺ| 、 


wmmmmmm 




減 


バトルのコマンド 

[攻撃] 




「攻撃」を選んだら、次に方向キー左右で攻撃したい敵を選択 
し、決定してください。（この時、選択されている敵は、カメ 
ラがノー マルの 時は上に マーク が表示され、カメラがダイナミ 
ックの時は画面中央に表示されます。）攻撃がする敵が決まっ 
たら、次の中から攻撃コマンドを選択してぐださい。 



弱 

威力は弱いが、命中率の高い直接攻擊。スタミナを1消費します,命中するとパワーレベルが1上昇。 

中 

威力も、命中率も中程度の商接攻擊。スタミナを2消費します，命中するとパワーレベルが2上昇 n 

強 

威力は強し、が、命中率の低し、直接攻撃。スタミナを3消費 します。 命中するとパワーレベルが3上昇。 

エレメント 

エレメントを使用します。スタミナを7、使用したレベル分のゾぐワーレへルを消費します。 


[エレメント] 

MBm. 

m 


層幽: 




■き： ■■■■ 


0 ••• ， ••• 


「エレメント」コマンドを選んだら、方向キーで使いたいエレメント 
を選び、〇ボタンで決定してください。ただし、エレメントは 
直接攻撃が命中するとたまる、パワ_レベルを必要とします。 
例えば、パワーレベルが3の場合、レベル1〜3のグリッドに配 
置したエレメントを選ぶことができます。したがって、パワー 
レベルがたまっていない、バトル開始直後は使うことができま 
せんまた、1回のバトルで使えるのは、どのエレメントでも1回のみですが、消費エレメ 
ントだけは1ヶ所につき5個までセットでき、なくなるまで1回のバトル中何度でも使えま 
す。これらはバトル後、手持ちがある限り自動的に5個になるようにセットされますが、手 
持ち全体の総数は使った分だけ減っていきます 





[防御] 

敵の攻撃を受けるか、別のコマンドを入力するまで、敵からの攻撃を防御します 
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[逃走] 

バトルから逃げ出します。逃げられなし 、場合 もあります, 


-ルドエフェクト] 

敵■味方の行動に影響を与える、バトルフィールド全体の属性を表示していま 
す。エレメントを使用すると、そのエレメントの持つ色属性が追加され、最も古 
い属性が押し出されます(過去3回分を蓄積)。同じ色が増えると、その色と同じ色のエレメン 
卜の威力や、同じ色の先天属性を持つ敵-味方のパラメ _夕がアップし、逆に反対の色属性の 
ものは弱くなります。属性は6種類の色で表され、赤青、黄緑、白黒の3つのペアが、それぞれ 
反対属性になります。また、強力な威力を持つ召喚エレメントは、フイールドエフェクトの3色が 
全て同じ色の時にだけ使用でき、使用には☆(レベルスター）を消費します。 


[ステータス異常] 

敵の攻撃によってキャラクターにとって不利になるステータス異常を受 
ける場合がありますほとんどのステータス異常はバトル中に一定時間 
が経過するか、バトルが終了すれば回復しますが:「毒_やけど ■ ねんざ•風 
邪」だけはバトル終了後も継続して残り、治療用エレメントを使用しない 
限り回復しません， 


[バトルの終了] 

すべての敵を倒せばバトル終了です倒した敵の強さによって、バ 
トルごとに成長するチャンスがあります:ただし通常のバトルで 
は、やがて一定以上への成長ができなくなります,新たな成長段 
階に進むためには、強力なモンスターを倒し、☆(レベルスター） 
と呼ばれるものを手に入れなければなりません。 


[ゲームオー バー] 


パーテイ全員の HP が0になると、ゲームオーバーです 
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スァータス異常一覧 




...い••ニス:........: •.' 


键: •'. ...■. ' V . 

、ソ乂漆淳. 



バトル終了後 

も継続する 

ステータス 異常 （治療 用エレメントを使わないと回復しません） 

/ 11 , --- 

ステータス 

属性 

症状 

毒 

r~ ■ ~ ■ ~ : ■ 1 

時間進行により HP が減る（バトル中）行動すると HP が減る（フィールド上） 

やけど 


防御力が下がる（バトル中）ダメージ床などの効果が倍（フィールド上） 

ねんざ 

黄 

攻撃力が下がる（バトル中） X ボタンで走れなくなる（フィールド上） 

1 M ! 

_ 

スタミナの回復速度が下がる（バトル中）操作がふらつく（フィールド上） j 
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バトル中のみのステータス異常 
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属性 


•K 接•ぜ: 


臆病 


, 










症状 


敵のクリティカル攻撃を受けやすくなる 


操作不能になり、味方を攻撃する 


回避率が低下する 


行動不能になる（全員凍結すると全滅してしまう) 


すべての行動の、スタミナ消費量が上がる 


寝てる間は操作不能になり、防御力が下がる 


命中率が低下する 


タメージを受けると、スタミナも消費する 


エレメント使用不可 全属性 


対応する色のエレメントが使用できなくなる 
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ステータス 異常を回 復するエレメント _一 


エレメント 


属性 


トキシン 




オーラ 


占 


ゴィスノ 1 f ース 


ア 


才 ールク リア 


黄 

邊 一一 1 

青 


効果 


緑属性のステータス異常と毒を回復 


赤属性のステータス異常とやけどを回復 


黄属性のステータス異常とねんざを回復 


青属性のステータス異常と風邪を回復 


すべてのステータス異常を回復 


鱗 


影:' 


故; 



y 街:: 
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NOW ON SALE 


ROMO 


ク〇ノ •トリカ 


■ 


はじまりは、ガルディア王国、建国千年祭。 

少女発明家ルッカのつくった物質転送マシンが暴走 
クロノ達は400年前の世界へ飛ばされてしまう。 
忘れられた過去へ、はるかなる未来へ 
星の命を救うための大冒険が、幕を開ける。 

20年後のセルジュたちの物語とクロスする作品、 
クロノ■トリガー, 3 プレイステーションで新生！ 


® 標準価格: 4,800円(税抜) 


春プレイステーシヨン移才直にあたって、アニメーシヨン■ムービーをたっぷり追加。オーフニンク/エンナィンクはもちろん、 
数々の名シーンがダイナミックに動きだす！ ©1995スクウェアキャラクタ-:©1995,19的スクウェア、 ©1995,1999 バードスタジオ/集英社 













FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


使用上のご注意 


•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ“ PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いになると、 

# #など こしょう げんいん みみ g f しんない わる え y ^ 帝た ばあい ぜっ fc w 

機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。#このディスク 
は | NTSC | マークあるいは gBaaffiHBBHaBPMBBm の篓飴のある技未] ihtfA の“ PlayStation 

対応しています。海外仕様の“ PlayStation” では用できません。•「解説書」および“ PlayStation” 本体の 

_とりあつかいせつめいしあんぜん よ うえた t l jt 7 a p a p あ1よ 

「取扱説明書」「安全のために J をよくお読みの i 、 正しい使用方法でこ愛用ください。_このディスクを“ PlayStation” 
本体にセットする場ちは、必ずレーベル面(夕仆ル奪が印刷されている面)を上にしてください。また、中央部分を軽く 
押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後“ PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の 
オープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に止まったのを確認してから行ってください。回転$のディスクに触れる 

きず ほんたい こしょう げんいん if - t v ; リょラめん 

と、けがをしたりテ V スクを f 篡つけたり本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•テ V スクは両面とも、 

しもんよご tr S と あつか などち表ラふ x んびつ J t ti c え か 

指紋、汚れ、 A 等をっけないように取り扱ってください。またシール#を pi 付したり、鉛筆、ペン fe で文孛やを書かな 
いでください。♦ディスクが荛れた貞4はメガネふきのような柔らかい布で、から外 1 ) i に南かって箱に軽く设き取 

ってください。その時、レコード用クリーナーや溶 life は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるい 

せ7ちい5ど ほし，う ごさどう げんいん ぜっ？ i じ しよう ち/<し_にっこう 

は接着细等で補 fe されたテ V スクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。•直射日光のあたる 
mm , 撬龠の近く輦翯温の諸には保管しないでください。また、湿桌の爹い所も避けてください。參ケースやテ v 
スクの i に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめください。•プレ 

し*ラりょうご t * tt よ 7 し r とど はょ ほケん き f くさ宇 あやま と あつか 

イ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。_お客様の誤ったお取り扱いに 
より生じたキズ、破損に関しては#憒いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 • “PlayStation” 本体をスク 
リーン投影方式のテレビ(プロジェクション•テレビ)には絶封接 fe しないでください。謝 f 先量による画面焼けが生じ 
ることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合があります。「解説書」で確認してください。 


にのみ 


•プレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。鲁疲れている_や睡眠不足の時はプ 
レイを避けてください。_プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごくまれに、 

つよ ひかり レけ？ う r 4 aft ^ < fr k がめん み 与„てき#ケにパ ベし卑 そ■うし P ? g 

強し、光の刺激を受けたり、点減を繰り返すァレビ画面を見ていると、 _ 時的に月5肉のけいれんや意識の喪失寺の 

し f う1；#うお U と iii if A tr t しせん ケな今 i しし i 7 tzh _ ち子う がめん 

症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ丰の画面を見 
ていてこのような症状や、めまい.吐き気•疲。労感•乗り fel 酔いに似た症状:等を M じた場合は、すぐにプレイ 
を中足し、医命の診察を臺けてください。 













株式会社 ス クウ ェア スクウェアユーザーサホート 

〒141-0021東京都品川区上大崎 2-27-1 サンフェリスタ g 黒 6F PHONE:03-5496-71 17 ( 月〜金10:00〜18:00祝祭日は除く） 

ホ—ム ヘーン http://www.sauarexo.jp/ 
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J r and "PlayStation" are registered trademarks and "DUAL SHOCK" is a trademark of Sony Computer Entertainment !nc B 
WARNING: All rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws. 
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書」及び" PlaySt ヂ ion” 本体の 「 p 扱説明書」 
[尹全 cp ために」言|心でから、ご使用くださし、。 
特に、小さいお子様は保_者の方がお読みの上、 
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SLPS 
02364〜 5 
¥6,800 
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標準価格¥ 6 , 800 (税抜） 
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人と次元が交差する，壮大なる星のドラマ。 

クロノ •クロス 


クロノ •クロス 
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実物は写真と多少異なる場合がありますご了承ください 


GASHAPON クロノスイング 

2000年1月発売予定 予価¥200(税込） 

k f 知 

•:•全種ともキーホルダータイプ(ボールチェーン付） 


CARDDASS 1999 年 12 月発亮予定 

• r •全50種類発売予定予価 Y 100(税込） 


問い合わせ先：株バンダイベンダー事業部 （03-3847-5107) 


フィギュアキーホルダー(全 7 種） 


フィギュアキ_ホルタ 
ジオラマコレクション」 
2000年1月，全国の 
アミューズメント施股【 


COLD CAST 完成品 
2000年1月発売予定 


問い合わせ先: ㈱ バンプレストブライズ事業部 （047-367-7131) 


予価 Y 1 2,000 (税抜) 


予価 Y 9,800 
(税抜） 




， 株式会社*屋 

問い合わせ先：（株)コトブキヤ (045-410-1661) 
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¥2,000(税抜） 


POSTCARD & 
TELEPHONE CARD SET 


WATCH 



セイコー 「SUSJ のクロノ.クロス限定ヴァージョン- 
世界限定1,000個,， 


BANDANA & 
ACCESSORY SET 


-SERGE STYLE- 



¥4,000(税抜） r Jlt m 

主人公セルジュが身につけている 
バンダナとアクセサリーを完全に再現 


掲載商品の他にも、今後続々クロノ ■クロスグッズが登場 


SQUARE ORIGINA 


GOODS 


ZIPPO 

LIMITTED EDITION 

-THE FROZEN FLAME- Design 




ゲーム中のキーワードとなる「凍てついた炎」を 
モチーフとしたジッポ。 



You alone do not have the power 
To heal the world's woes, 

Or to solve all its mysteries. 
And yet, even then... 


T-SHIRT 



「凍てついた炎」にセルジュ、キッド、ヤマネコの 
武器をモチーフにした T シャツ 


結城信輝氏のイラストとスクウェアの CG でデザイン 
したボストカ—ド8枚と、テレフオンカ—ドのセツト 


SLPS 02364-5 


デジキユーブグリス通販ホームページ http： zdigicube.port.ne.jp/ グッズに蘭する問い合わせは、霉話:03-5496-7117株式会社スクウェアライセンス事業部 


















SQUARE 上 OFT 


❼ DigiCube 



クロノ•クロスポスタープック(仮称）クロノ•クロスアルテイマニア 


12月発売予定 

「クロノ」ワールドを彩るキャラクター達や、 
シーンの数々をポスター集に。 

部屋の中で、ゲームの思い出にひたろう！ 

クロノ•クロス設定資料集(仮称) 

12月発売予定 

魅力あふれるイラストや CG などを中心に、 

設定資料を収録。ゲームの世界にひたるのに 
ビッタリな、見ごたえのある一冊。 


2000年1月発売予定 

「クロノ J ワールドを隅々まで遊び尽くせる、 

情報 • データが満載。単なる攻略だけでなく 
ゲームの楽しみ方も教える、攻略本の決定版！ 

デジキューブの最新情報はこちらで 
http://www.digicube.co.jp/ 

©1999スクウェア 

キャラクターデザイン：©1999スクウェア/©1999結城價輝 
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時空に響き渡る音に苒を澄ませ。 



ク□ノ •ク□ス 

オリジナル•サウンドトラック 

12月18日発売価格/3,024円(税別） SSCX 10040 
コンポーザーの光田康典が、「クロノ J ワールドの 
印象をより鮮やかなものに。ヴォーカル入りの テーマ 曲& 
本人による全曲解説も収録。初回仕様。 


4^1 


ク□ノ•卜り ガー 




クロノ •トリガー 

オリジナル•サウンドトラ、力(仮称) 

クロノ•トリガーサウンド、新曲フラスで新発売！ 

12月18日発売価格/2,718円(税別） SSCX 10039 
プレイステーション版の新曲12曲 
(作曲は「武蔵伝」の関戸剛）と、光田康典•選曲の 
ベストで楢成されたクロノ •フアン必携の一枚！ 
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